
LA FRESQUE DU SOL
Un outil ludique et collaboratif pour diffuser un langage 
commun sur le fonctionnement des sols et sur les enjeux liés à leur préservation.

Contexte
 Les sols sont bien plus que de simples surfaces ! Ce sont des écosystèmes vivants, actifs et fragiles 

qui jouent un rôle essentiel dans les cycles naturels et le fonctionnement des écosystèmes.

 Ils fournissent des services vitaux aux sociétés humaines (production alimentaire, régulation du 
climat et de l'eau, fourniture de matériaux…). 

 Cependant, ces écosystèmes sont souvent méconnus et menacés par les activités humaines : 60% 
des sols européens sont dégradés…

 Il est indispensable de mieux faire comprendre la complexité et l'importance des enjeux liés aux sols 
afin de permettre une gestion durable de ces écosystèmes.

 C'est l'objectif de la Fresque du sol, un outil développé par l'AFES et l'ADEME.

Antoine PIERART, ADEME, fresquedusol@ademe.fr

La Fresque du sol, c’est quoi ?

Participez !
Rejoignez le réseau des animateurs !

 Un outil ludique et collaboratif qui vise à diffuser un langage commun sur le 

fonctionnement des sols et sur les enjeux liés à leur préservation.

50 cartes et 3h – Pour comprendre ce qu’est un sol, comment celui-ci se forme et 

quelles fonctions écologiques découlent de ses propriétés pour ensuite découvrir 
l’ensemble des services que l’on en retire, les menaces qui rendent ces services limités 
dans le temps et l’espace et les actions que l’on peut engager pour préserver le 
fonctionnement des sols... 

 Au moyen d’un jeu de rôle, reflétant la diversité des acteurs qui interagissent sur les 

sols, il ouvre sur une réflexion transversale sur les leviers pour mieux connaitre et 
préserver les sols.

Dates clés

Vers la page du projet
Fresquedusol.com

Comment participer ?
 Un réseau de près de 200 animateurs est à votre disposition

 Disponible en langues étrangères : (anglais, espagnol, chinois, khmer, néerlandais)

 Version complète : 3h (présentiel ou en ligne) – 8 participants

 Version courte : 45min à 1h30 selon le besoin – 15 participants

 Version pour les 8-12 ans – 8 participants

La genèse en 18 mois

8 Equipe projet

38 Experts scientifiques

6 Comité de pilotage 8Pros de la communication

44 Animateurs bénévoles +1000 Testeurs

Aujourd’hui (fin 2024)

200 Animateurs 7400 Participants

 Déc 2021 – Début des travaux avec l’AFES
 2022 – Développement
 Déc 2022 – JMS_2022, le grand test !
 Mai 2023 – Lancement officiel
 Juin 2023 – Version en ligne
 2024 – Traductions, version courte, version jeunes
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