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Introduction / contexte

* Intégration de ce webinaire dans le projet de réseau de porteurs de

projets en Sciences et Recherches Participatives sur les sols porté par
I'AFES.

* Le sol est proposé ... enfin... comme sujet a connaitre (programmes
scolaires, loi "Climat et résilience"” du 22 ao(t 2021 - objectif de zéro
artificialisation nette (ZAN) pour 2050, avancement niveau européen Directive

cadre), quelques prises de conscience (inondations, techniques agricoles,

ilot de chaleur urbain...) mais reste méconnu (pas de Directive cadre, et
pédologie et écologie des sols : disciplines rares)

* beaucoup de mots/définitions/concepts/enjeux in(mé)connus par
rapport a la complexité de I'écosysteme sol, sa composition (bio-
physico-chimique), son fonctionnement, les nombreux usages qu’en
fait 'humain (services écosystémiques), les impacts anthropiques...



Pourquoi les jeux (sérieux) en lien avec les
sciences participatives ?

* Le jeu : découvrir, apprendre certains concepts, éléments associés au
sol en s'Tamusant. Donner envie de s’intéresser personnellement et
collectivement. Sensibilisation, médiation.

* Le projet de science/recherche participative : aller plus loin en
devenant acteur en participant au monitoring, a 'agrégation de
données scientifiques (rares pour le sol et sa biodiversité); aider a la
connaissance collective — conservation ; découvrir la démarche
scientifique ; appréhender, découvrir concretement ; sensibilisation,

meédiation.



Pourquoi les jeux (sérieux) en lien avec les

sciences participatives ?

Available online at www.sciencedirect.com CEurrent.Opinion in |
: . nvironmenta
ps: ScienceDirect Sustainability
ELSEVIER
Serious games and citizen science; from parallel
pathways to greater synergies™ )
Erika N Speelman ', Elena Escano” ', Diego Marcos®* and |

Nicolas Becu**

Current Opinion in Environmental Sustainability 2023, 64:101320
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Current Opinion in Environmental Sustainability

Conceptualization of a multi-method approach of citizen science,
serious gaming and gamification efforts within transdisciplinary research
in natural resource management contexts, matching the desired level of
engagement and (long-term) commitment along the issue-attention
cycle (adaptation of [10]). In the early (stage 1 and 2) and later stages
(stages 4 and 5) citizen science can be gamified to gain and maintain the
attention and interest of citizen scientists. The collected information in
stages 1 and 2 can be input for the development of serious games
(stages 3 and 4), while the output of the game sessions can be used to
lead the data collection for monitoring in stages 4 and 5.



Pourquoi les jeux (sérieux) en lien avec les
sciences participatives ?

e Sols et leur biodiversité difficiles a appréhender/a étudier : jeu et
projets de SRP ont leur place et se completent.

* Retours d’expérience d’enseignants et associations que j'ai pu croiser
via outil Jardibiodiv :

- besoin d’éveiller |a curiosité d’un collectif (éleves, citoyens et autres
usagers des sols) par le jeu,

- le jeu comme outil pédagogique intéressant si support
d’accompagnement pour enseignant/animateur,

- intérét pour la continuité pédagogique entre jeux et programme de
sciences participatives (dépend du temps, des objectifs de chacun)

- synergies jeu/SRP pour I'engagement collectif a long terme ?



Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?
cahier des charges proposé aux éetudiants

Contexte et/ou position du projet étudiants (1ere année ENSAIA : BAC +3) :

Les sols et leur complexité restent encore bien méconnus alors que ces écosystemes sont appréhendés par un
nombre croissant de personnes aux profils différents.

En médiation scientifique, le développement des jeux sérieux assurant le transfert rigoureux et ludique des
connaissances parait pertinent afin de rendre la science accessible, compréhensible et engageante pour
tous. La collaboration entre futurs ingénieurs, scientifiques et membres d’associations semble adaptée pour
répondre a ce besoin.
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Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

cahier des charges proposé aux éetudiants

Objectifs & méthodologie :
Proposer un inventaire des jeux sérieux existants autour des sols, de leurs réles, et de leurs usages
Créer un systeme d'évaluation/ de classement de ces jeux

Mettre en place un outil d’aide aux personnes intéressées (enseignement, associatif...) par cette methode de

mediation scientifique / création de ressources pour mieux accompagner (lien avec sciences participatives)

Commentaires :
| xRS BiES
Pré-requis, compétences attendues/développées : BN ot i
P . v . ey . — o . - d ]
Interét pour le sujet des sols, créativité, sens du relationnel, s | -
s "m o -
curiosité, attrait pour la médiation scientifique rigoureuse f il !ﬁ —
; : X
o
— - | L © o
Particularités du projet, informations complémentaires, = o
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Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

-, -

L - | QUESTCE QUUN JEU SERIEUX ?

MISE EN PLACE D' UNE

Objectifs

CARTOGRAPHIE DE JEUX
SERIEUX AUTOUR DES
SOLS ET DE LEURS USAGES

A

BOUVIER Joséphine | BREVET Clément | DHE Ombeline | DOMONT Clara | FELLMANN Léo | LHOMEL Violette | PREVOT Ombeline | SOLVES Orianne



Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

RECAPITULATIF DE LA DEMARCHE DEMARCHE DU PROJET ET EXPLICATION DES ETAPES

ﬁﬁ I. RECHERCHES BIBLIOGRAPHIQUES

L
Test des Jeux — Base de données =

Basée sur:

bibliographiques — Une liste préexistante de LAFES

=+ Fiude du projet GAMAE

®
M © Recherches internet
Contact avec les @HARE
e «—— Fiches récapitulatives +—— 2 2. TEST DES JEUX

\‘ ﬁ; Test des jeux disponibles au format papier et
certains jeux achetés

Phic Miseenplacedel'Outil = Publicationsurlesite 1/ } Evaluation des jeux de maniére objective

o
ENATA

NANCY

Gamae : Plateforme scientifique et technique a vocation nationale sur les jeux sérieux sur des thematiques
agrienvironnementales, territoriales ou alimentaires https://gamae.fr/ UMR Territoires INRAE



https://gamae.fr/

uels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

Critéres Terra - Sol d'avenir La vie cachée des sols (7 familles du sol)
Eric Blanchart et Tiphaine Chevallier (IRD), Jurgis
.. - . Sapijanskas (MEDDE), Camille Guellier et
Créé par qui ? Olivier Melison, Joélle Drans Antonio Bispo (ADEME). Dominique Arrouays
(AFES).
o Date 2021 2014
o R Type de document jeu v  Jeu -
: 5 . Thématigue Senices du sol - Biodiversité du sol -
Terra sol d'avenir
La vie cachée des sals {7 Age Tout age s Bet+ o
familles du sol) Type de public Eleve A Eléwe -
Atelier des sols vivants Nombre de joueurs Grand groupe (min 10) A Petit groupe (max 10) -
Le sol m'a dit Nombre de niveaux 5w Pas de niveau v
Wam's du sol - = 14 . = .
T s/d d 0-30 - 0-30 -
Sotble total de 24 dont 3 jeux vidéo emps/durée de jou min min
T e monde du sol Langue Frangais hd Frangais -
; EEUE n 11 +A i i i
ST — et 6 aCtIVIteS Lieu (ou ¢a se joue) Chez soi - En classe -
f.nam , . Type de support (en ligne,
— — pedagog |ques présentiel, visio...) Présentiel v Présentiel v
compostioles Outils/ moyen nécessaire
Jeux du lombrie (en plus) Feuille/ crayon - Aucun -
AEOLE-Le-Jeu Besoin de formation /
MY MY E Prérequis Non - Non =
fresaque du g0 Temps de préparation Rapide v Aucun A
macrofaune: la vie des champs Régles du jeu (facile,
cultives moyen, difficile) Facile A Facile v
SEGAE Temps d'explication des
Mowalera regles Rapide v Rapide hd
Laclé du sal Temps de debrief Optionnel v Optionnel A
Sim'agro : P o) !J : Prix Gratuit v Gratuit v
L.a face cachée du sol it . Respect du programme Pas scolaire - Pas scolaire -
En quéte des invisibles du sols Jeux d‘: L_dm'b ou de .pldtt.dll Qualité de I'information verifié et relaye par des g... = cree par des grands organismes (INRAE... =
Tes loca-terres du sol Activité pédagogique
-|'EJ:1': - ¢ décompose Jeux v:deo ‘
La vie secrete des vers de terre




Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

Notation : sélection d’un total de onze criteres bases sur les principales caractéristiques
recherchées lorsqu’on joue a un jeu sérieux comme la praticite, la mise en place, I’apport de
connaissances. ..

Objectif : juger de la facilité de mise en place du jeu et de la compréhension des regles, du
déroulement, de la durée du jeu et de la pertinence des informations apportées (essayer de se
mettre a la place d’un encadrant, d’un éléve ou d’un citoyen qui souhaiterait utiliser le jeu)

Création d'une

" basededonnées ™~

Q Grdice a des critéres d'évaluation définis,

©@ @ () nous avons réalisé une grille de notation
pour l'ensemble des jeux

Jeurejouable ou ?E.] OUIEI aujeuune seclcmde Jeu rejouable autant qu'on veut Jeu mjouable autant quon
ois n'est plus trés pertinent sans perdre de pertinence veut avec des niveaux
(jeu "unique™) P P différents
Beaucoup de matériels en
Critéres de Tas A ir (plasi dé Matériel a i
” 2 . plus a avoir (plusieurs des, ateriel commun a avoir en -
notation _ Lt margqueurs de plusieurs plus (stylos, feutres) Pas de matériel enplus
o tuit (imprimable couleurs, pions)
A i ¢ Jeu gra
S Jeu payan totalement ou Jeu en ligne)
s . T Besoin de faire un cours sur ey g . ) Le jeu se suffit & lui méme,
Appropriation du i?géi;;ge?;:::ﬂ;st. ;l:: Régles complexes mais une |Reégles simples et rapides a "ps dem les notions aborder avant le ai?ifjigt:;c:;s; I;igtcil;is pas de débriefing
jeux P J fois acquises le jeu est simple comprendre ebriefing ) jeux et de débriefer aprés i nécessaire ou le débriefing
complexes cours préparatoire . abordées . X
le jeu estinclu dans le jeu
Connaissances sur le sujet a . . . g .
. . Les connaissances a maitriser |Pas ou peu de connaissance Verifie et relayé par des Créé
) . . ) réé par des grands
Pll'.eénca:[ dranidte ressivuiérezﬁzri?zsdear le pour l'encadrement sont A avoir (les infos sont Certificationde | Pasrelayé pardesgrands | grands organismes (INRAE, mgamsrfes (INRgIE AFES
- P fournies avec le jeux fournis au cours du jeux) l'information organsmes AFES, OFB, ADEME, .
. OFB, ADEME, educagri...)
jeu educagri...) g
. N L . Quelques éléments a préparer . i
Mise en état de Plutét long et fastidieux . . . C el s .
ferotiommomant it (Impressiong+ découpage + (plateaux a imprimer) mais |Rien a faire mis a part sortir Nombres de Seul une seule notion du sol D,e? noulmlls sto:m ahorddees Le sol est vu sous la plupart
. ge mise en fonctionnement le jeux de sa boite notions abordées est traité mails le soln est pas vu dans sa de ses angles
jeu collage) rapide globalité
q il . ) Le jeu permet de poser des . .
Mise eI.lelfllace du B:::uci:zg) Eiet;:;lte;:ls:zr;fttre Mise en place rapide C 3 L;]eu se‘ﬂd?: lpermf.t Pa% lyases sur les notions abordées Le ]e:;. a lui f&e.lﬂdl;ermm
] P P ng acquises g'rioe au appren }as notions mais nécessite tout de méme acqulenr 5
jeu abordées un débriefing connaissances




Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

J

5. FICHES RECAPITULATIVES

Nous avons créé des fiches récapitulatives . .
contenant les informations les plus pertinentes Ll = i Notation

Fiches et contacts
avec les créateurs
pour faciliter le choix des jeux

.
G l Outil d'gide & la /

INFO UTILES décision
EE— 6. CONTACTS AVEC LES CREATEURS
. Nous avons contocte les créateurs des jeux afin 8. FUB-I.IC.#TIDN SUR LE HTE DE LIAFES'

d'avoir leur retour sur nos fiches récapitulatives et ) )
‘@/ de vérifier nos informations —s Rubrique pour chaque jeux dans le centre de
M ressources gue l'on peut filtrer

— Recueil de fiches de 24 jeux sur le sol

Recherches éati : " ach ~—+ Dossier de synthése : tri, notation, base de données
bibliographiques :

7.

Grdce aun systéme de filtre, nous avons créé un Thématique =

outils permettant de trouver le jeu qui correspond le
mieux a ce que Lutilisateur recherche

e - P —
@@@~ = [ e

Préservation des sols

Services du sol




Perspectives liens jeux et SRP

* Compléter la cartographie et criteres proposés par les étudiants de I'ENSAIA.
Evaluer la rigueur des informations proposées dans les jeux si nécessaire

* Avoir un retour des utilisateurs des jeux afin de revoir les criteres de notation
si nécessaire

* Voir comment placer ces informations sur le site de 'AFES (OAD pour
accompagner au mieux les personnes interessees)

* Relier cette dynamique avec le projet SolX / plateforme Gamae / lien avec
webinaire Participarc MINHN https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-
recherches-cuItureIIes-participatives-webinaire/ d’autres ?

» Etudier le lien entre jeu et projet de science/recherche participative sur la
« montée en compétences » des utilisateurs (sociologie, pedagogie)


https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-recherches-culturelles-participatives-webinaire
https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-recherches-culturelles-participatives-webinaire

Le projet SolX SO'X
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Source: Alexandra Rapiau, 2024



SolX

Inventaire des moyens de médiation

Types de ressources permettant de réaliser de la médiation en sciences des sols

Jeux sérieux

Programmes participatifs

Cahiers d'activités

Réseaux sociaux

Livres

Ensembles de ressources

Expositions

Documentaires/films

Ateliers

Evénements
Affiches
Articles

Reéalité virtuelle

Chroniques radio

°'D”HHH""_""

Source: Alexandra Rapiau, 2024
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SolX

18 jeux sérieux

Inventaire et analyse des jeux sérieux sur le sol

Sols et activités
S-Lab 45 Enfants Q oui der?v::mde iy ‘
) ) . es
Titre ?:‘rlﬁ;.- Public | Iierd | support | Anim. Accés Théme Autre version w
! L ded viB'eER Mallette I'école d
e Feco i+ ke as Enfants | 715 0 l Print&Play Biodiversité p e
Sobble 10 Enfants Print&Play Biodiversité el | ‘ | o | ]
Dirty Matters 45 Enfants 1 Print&Play
ks 15 Enfants | [0S £ Print&Play |  Biodiversité . —
o La Clé du Sol 50 JBE I oui Print&Play ';g’r"'c‘j)‘,‘g Version Payante
Terra sols Grand | 1 : Occupation des
d'avenir 20 public =iz Print&Play sols .
i Macrofaune : la
{ vie des champs 60 Biodiversité
cultivés
Le jeu du A : Sur ’ ) o 5
lombric - Enfants G oui demande Biodiversité - f ! +
' : 4 1 1 + 1 ERC 60 I oui ‘ Print&Play Artificialisation
— Gestion
La forét durable - Enfants b D - ? durafblide la - 1
< orét i Erosion et
= ng::?:ol 120 1 oui prauqtljes
! | ! ! } L 4 agricoles
Pose... ¢a
30 Enfants Biodiversité
décompose ! Mycorhizes et
Mymyx 120 oui Print&Play pratiques Version payante
! agricoles
, Mallette l'école
Yam's du sol 35 Enfants Print&Play du sol
Faisable en ligne
La Fresque du Grand ‘ Gratuit ou Sols et activités ;
1 1 1 so 150 public @ ol payant humaines it
Loam 40 g{gﬁg Version en ligne
L'atelier des Grand ; Pratiques
sols vivants 150 public @ o agricoles Faisable an ligne

Source: Alexandra Rapiau, 2024
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Le jeu tlerre SolX

* Type de jeu: Jeu en ligne mono-joueur, dérivé de la Fresque du sol (ADEME, AFES)

* Objectif: Découvrir ce qui compose les sols, leur fonctionnement, les services et menaces
associées et comment agir pour leur gestion durable.

* Public cible: grand public (a partir du lycée)

e Structure: 4 étapes qui correspondent a des niveaux de connaissance et badges a valider

Badge 1: A o Badge 2 : ) =

Badge 3:
Composants ! o Fonctions ‘ '

Services & Menaces

l 'c : Een @/\ o
ADEME 1 > rsl'te
UmversnteA m &d $ n ”.EE e eé —_— E:Jllnlere ESG UQA
uuuuuuuuuu “; S W — LYO

Grenoble Alpes TN Tion

aaaaaaaa




Intéressé.e ?

Workshop projet SolX

perspectives disciplinaires sur les enjeux des sols -
developpement d’outils de sensibilisation

17 decembre 2024 @ Montpellier - salle a definir

* Matin: Conférences transdisciplinaires (visio possible)
* Apres-midi: Ateliers (visio possible)
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